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Capitulo

Introducao

De zero a 26 milhdes de aparelhos em menos de 6 anos: uma marca
impressionante para uma plataforma dominada anteriormente por dispositivos
caros e nao muito populares. Gragas a um custo reduzido e um sistema
operacional extremamente simples, o Palm OS, estes handhelds emplacam
recordes de vendas a cada ano, impulsionando cada vez mais 0 mundo dos
portateis.

Todo este sucesso vem demandando o desenvolvimento de novos
softwares, gerando necessidade por profissionais qualificados e aptos a um novo
paradigma de programagao, o paradigma wireless.

Nova plataforma, novos profissionais e, é claro, novas ferramentas. Desde
que foram langcados os primeiros dispositivos a Palm vem apoiando a iniciativa
Code Warrior, uma ferramenta baseada na linguagem C procedural. Apesar de se
tratar de uma solugéo poderosa, deixa a desejar no que diz respeito a
produtividade e curva de aprendizado.

Nos ultimos anos a ferramenta NS Basic vem ganhando um grande numero
de adeptos, isto por se tratar de uma solucao simples, intuitiva e eficiente. Através
de uma linguagem de facil aprendizado, o Basic, e de um IDE bem organizado,
podemos criar aplicativos sofisticados contendo acesso a banco de dados,
graficos, arquivos, comunicacgao serial etc.
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Um outro atrativo do NS Basic tem sido seu pre¢o. Enquanto a maioria de
seus concorrentes cobram cifras superiores a US$ 700,00, o NS Basic custa ao
desenvolvedor apenas US$ 99,00 incluindo livre distribuicdo do seu run-time.
Nesta apostila utilizaremos uma versao Trial disponivel no site
www.nsbasic.com/palm. Mais adiante veremos com detalhes como adquirir este
software.

O objetivo desta apostila é abordar os conceitos basicos da ferramenta:
Instalacao, IDE, linguagem, acesso a banco de dados e regras de design para a
interface grafica. Ao término do curso seremos capazes de criar, testar e instalar
um aplicativo Palm. Teremos uma boa nogéo deste novo paradigma,
conheceremos os principais desafios e limitagdes da tecnologia.

Esperamos que faga um bom proveito e que seja mais um entusiasta desta
plataforma. Maos a obra!!
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Capitulo

Ferramentas de Desenvolvimento

Durante o desenvolvimento deste curso, iremos utilizar as seguintes ferramentas:

e NS Basic 3.0 Trial ou superior: Este sera nosso IDE de desenvolvimento.
Apesar de estarmos adotando a versdo mais recente, todos os exemplos
desta apostila funcionam perfeitamente na versao 2.0, cuja distribui¢cao é
livre.

e Palm OS® Emulator: Também conhecidom como POSE, esta ferramenta
permite simular a execu¢ao de um aplicativo Palm, sem a necessidade
imediata de termos um aparelho.

Estes aplicativos estdo contidos no CD que acompanha este material. Nos
préximos topicos veremos quais sao os procedimentos para instalagao e
preparagcao de ambiente do nosso curso.

Instalando o NS Basic 3.0

Através do Windows Explorer, acesse o CD que acompanha esta apostila,
abra a pasta NS Basic e execute o arquivo Nsbasic.exe. Se estiver utilizando a
versao FREE desta apostila, entdo faga o download da ferramenta través do link
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www.nsbasic.com/pub/Palm _files/updates/NsbasicDemo.exe. Veja a sequéncia de
figuras com maiores detalhes:

| Tamanha| Tipa

Pasta de arquivos
ol Mzbasic 3146KE  Aplicativo

\

Este é o instalador do
NS Basic. Dé um
clique duplo para

carregar o processo

Figura 1 - Arquivo nsbasic.exe

NS Basic for Palm Demo =10 x|

Iﬁ WWelzome to the installation process for NS B asic/Palml
=

M5 Basic/Palm iz the eaziest to uze development tool
e : m 5

ductz, be-Fzic/Palm
Ap6s carregar o Tt mare infa, Cloze |
instalador, sera exibido . COm.
este dialogo. Clique em
“Install”’para inicial

kall' butkar.

Figura 2 - Clique em Install para iniciar o processo de instalagao

x

LICEMSE AGREEMENT il

FLEASE READ THIS LICEMSE CAREFULLY EEFORE USING THESOET LLEE

B LUSING THE SOFT'WARE, v0l ARE AGREEING TO BE BEOUN Leia atentamente aos
TERMS OF THIS LICENSE. IF ¥OU DO NOT AGREE TO THEAE
THIS LICENSE . PROMPTLY RETURNM THE PRODUCT T0 ZHE A termos do contrato e

vOU OBTAINED IT AND YOUR MONEY WILL BE REFURMED. cliquem em
“l Agree” ( “Eu concordo” )
1. License. The application, demonstration, system, ang/other para prosseguir
zoftware accompatying this License, whether on dizp? in read
anly memaony, or on any other media [the "Software/], the
related documentation and fontz are icenzed tofou by MS
sAia on which the hd

Cancel |

Figura 3 - Termo de licenga

ApOs aceitar os termos, o programa de instalagédo vai apontar as pastas
onde ficarao salvos os arquivos. E recomendado que ndo se mude esta pasta.
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i

Continuing will ovenarite the exizting werzsion of NS Bazsic/Palm on vour
computer. Pleaze enter the desired directony.

S Basic Procurar... |
ak I Cancelar |

Figura 4 - Diretério onde deverao ser salvos os arquivos

Apos clicar em “OK”, sera exibido um outro diretério. Este é onde ficara o
programa (recomendamos manter a opg¢ao default).

—iEix

Continuing will ovensrite the exizting werzion of NS Bazic/Palm on vour
computer, Pleaze enter the desired directony.

C:\Program File B azic Procurar... |
] I Cancelar |

Clique em “OK” e ele ira terminar a instalagéo exibindo a tela descrita na
figura abaixo.

NS Basic for Palm Demo =10] x|

Finizhed!

Figura 5 - Final da instalagdao do programa NS Basic

Cliqgue em “OK” para encerrar o instalador.

Instalando o Palm OS Emulator

Dependendo da versao do NS Basic que estiver utilizando, a instalagao do
Emulator sera automatica. Verifique se a partir do menu “Iniciar | Programas | NS
Basic for Palm OS” existe a opgao “Palm OS Emulator”.

Caso nao encontre o Emulator, efetue a instalagdo da seguinte forma: abra
o CD com o Windows Explorer, na pasta “PalmOSEmulator” execute o aplicativo
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“Emulator”. Se estiver utilizando a versao FREE desta apostila, efetue o download
a partir do link http://www.palmos.com/dev/tools/emulator. Veja a figura abaixo.

Appendix 1KE  Documento de testo
B Ernulator 2544KB  Aplicativa

T E mulator_Profile 2E24KE  Aplicativo

il emulator_zking 2400KE  Winip File
HoztContral.h 20KE  C Header file

2| Log_0001 B  Documento de texto
E Lag_0002 16KB  Daocumento de texto
= Log_0003 1KE  Documento de texto

Figura 6 - Arquivo "Emulator”

O PalimOSEmulator € um software genérico para simulagédo de Palm.
Portanto, faz-se necessario escolher para o simulador o modelo adequado para os
testes. Isto pode ser feito da seguinte forma:

Hew Session

RO file  [empty]

Device  Palmlllc

Skin  Generic - | Clique afIUi
para selecionar
BAM size  8132K - | o ROM

Figura 7 - Configurando o ROM

e Em ROM File, localize o arquivo ROM referente ao Palm para o qual
pretende desenvolver seus aplicativos. Neste curso utilizaremos o arquivo
PalmOS40-en-color.rom que esta no CD. Veja mais abaixo instrugdes sobre
sua localizacdo. Se estiver utilizando a versao FREE desta apostila, entao
faca o download deste arquivo a partir do link
http://www.palmbrasil.com.br/programas/pgm/PalmOS40-en-color.zip;

e Em Device, selecione o modelo do seu Palm na lista. Se o Emulator
conseguir detectar a ROM que vocé baixou, ele lhe dara somente a opgéo
do modelo especifico da ROM.

e Em Skin, deixe Generic.

e Em RAM Size, selecione a quantidade de memoéria para o Emulator. Vocé
pode colocar aqui a quantidade de memoria que seu Palm dispde.

Para o nosso curso, selecione o ROM conforme a sequencia de figuras:
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Mew Seszion

ROM file | (empty]

Other... |

Device
v [Empt] | Selecione esta
Skin T Genenc * | opgéo para
carregar o
BAM zize  8192K - | arquivo ROM
Figura 8 - Carregando ROM
Choose ROM file: |

Examninar: Ia Palm 5 40-en-color j EI

Selecione este
arquivo. Este é o
ROM adotado por

esta apostila.

Mome do — :
arquiv: IF'aImEIS#EI en-color Abrir I
@S 82 [Paim 05 ROM Files . rom) <] Canceln |

[ Abiir como zomente leitura

Figura 9 - Selecionando o arquivo com informagdes de ROM

Apés selecionar o arquivo acima, clique no botado Abrir. Retornando para o
dialogo “New Session”, clique no botao OK e confirme a gravagao da instalacao.

Hew Session

RO file  Palm05 40-en-caolor. ram - |
Device  Palmlllc ~ |
Skin  Genernc ~ |
RAM size 192K - |
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Ao clicar em OK, o Emulator pergunta se vocé quer salvar a sesséo.
Clicando em Sim ele grava um arquivo com a extens&o .PSF que sera utilizado na
proxima vez em que for executado o Emulator, ndo sendo mais necessario
informar o ROM desejado.

Palm 05%® Emulator |

@ Save changes to "softpalm. psf*'?

MNao | Cancelar |

Figura 10 - Confirmando configuragao

Na figura abaixo veja o visual do nosso Emulator.

Palm OS Emulator

B = » Al
o,

Address Calc Date Boolk

@ ¢

Hot5wnc hail Merna Pad

© & @

Prefs Security To Do List

Walcore

Figura 11 - Palm Emulator
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Ajuste de Opgébes do Palm OS Emulator

Apobs concluirmos a instalagdo, podemos configurar o Emulator
desabilitando todas as opg¢des de Debug. Esta configuragdo pode deve ser feita
através do dialogo “Debug Options”, que pode ser acessado através das teclas de
atalho Alt +\, Veja a figura abaixo:

Debug Oprons ]
— Checks
[ Eree chunk access [ Prozcribed function calk
[T Hardware register access [ Strict International checks Cancel |
[T Low memaomny access [T BOM access
[T Low stack access [T Screen access
[~ MemMaor data access [ Sizeless form object
[T Membar leaks [ Stack almast ful
[T MemMar semaphore [ System global access
[~ Offscreen form object [ Ulkgr data access
[T Owerlay emors [T Unlocked chunk access

— Dialag handling
[T Beep every 2 seconds when a dialog iz displayed

Figura 12 - Opgoes do Emulator

Observe que todas as opgdes do dialogo acima foram desmarcadas.
Vamos abrir mao dos recursos de Debug do Emulator e utilizar, em seu lugar, os
do NS Basic.

Instalando o Run-time

Existem duas formas de se compilar um aplicativo Palm. A primeira utiliza o
que uma compilagao estatica, onde uma grande porcao de software € adicionada
ao caodigo final do seu aplicativo para permitir que ele rode no Palm. Este software
€ chamado Run-time e um aplicativo compilado com esta opcéo € chamado Fat

App.

Uma outra forma é a compilagdo dinamica, onde o Run-time é distribuido
separadamente do aplicativo. Esta € a op¢cao mais interessante, pois permite que
o Run-time, com aproximadamente 85 KB, seja compartilhado entre os diversos
aplicativos desenvolvidos.

Para instalar o Run-time selecione a janela principal do Palm OS Emulator,
clique com o bot&o direito do mouse e selecione a opg¢ao Install
Application/Database | Other .... Veja a figura abaixo:
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Palm OS" Emulator

Mlerno Pad

ﬁpeﬁ”
Lloze
Save To Do List

Save As...

Save Bound Emulator...
Save Screen...

Session [nfo...

Install Application/D atabase Other...
Export Database...
HotSyne

Beset...

Transfer ROM...

1 C:ANSBasichDOWNLOAD \Agend.
2 CADownload\GeometyhGeometry
3 C:ADownload\ChemT ablebChemT.
4 CADownload\Cartoesh Cartoes. pro
Gremling 5 CADownload\nsbasic2WMsB asic 2
Settings E D:ASoftpalmiMSBasichDOWHNLOA

About Palm 05 Emulator

Ao clicar em “Other” sera exibida a janela “Import File”. Selecione no CD o
arquivo NSBRumtime.prc.

Configurando o NS Basic

Vamos retornar ao NS Basic e efetuar algumas modificagdes de
configuragéo. Para que o Run-time do NS Basic seja efetivamente utilizado,
precisamos desmarcar a opgao “Compile in Fat App”.

. options x|
,s|

Generall Edilorl Falm Screen

[~ Sawve before Compile [~ Set High Res for HandEra
v Qom*’lolﬂal.&\“nw Protect
After Compiling... DESMARQUE esta opgao. Desta
% Sendtq POSE forma estara utilizando o Run-time
[¥ Fun Tixediately anteriormente instalado.
" Hotzunc to Deds

Certifique-se de que esta opgao
esteja marcada. Ela ativa o Palm OS
Emulator automaticamente apés a :I
compilacao de um programa.

" Do Mothing
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Capitulo

Desenvolvendo Aplicativos com
NS Basic

O NS Basic é muito conhecido entre os desenvolvedores Palm por ser uma
ferramenta extremamente facil. Através de um IDE enxuto e uma linguagem
simples, vem conquistando milhares de adeptos pelo mundo afora. Mesmo com
tanta simplicidade é possivel construtir aplicativos sofisticados, com utilizagdo de
bancos de dados, interface grafica, desenhos sofisticados e muito mais.

Veremos neste capitulo nosso primeiro exemplo, um tradicional Ola Pessoal.
Também veremos alguns conceitos do IDE e de programacéo. Vamos la!!

Ola Pessoal

Vamos comecar nosso curso com a tradicional aplicacao “Ola pessoal’.
Para isto, vamos primeiro carregar o NS Basic através do menu Iniciar |
Programas | NS Basic for Palm OS 3.0 | NS Basic Palm IDE 3.0 no Windows.
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[ NS Basic/Palm I ]

Edit “iew Project Fomat Bun Tool: Window Help

EEHE o ibBEX &4 DBEE » | &F

.y
o

ENoEd (el

| E:-:istingl Hecentl
= D
= P i t Fil
=3 roject File
I
[Bs] —_—
&
1t
LCancel |
I~ Don't show this dislog in the Fubure
| 30/06/02 | 0222 a4

Na figura acima podemos constatar a tela inicial da ferramenta. Sempre que
carregamos o NS Basic é exibido o dialogo “Abrir’, onde o desenvolvedor pode
optar por:

e Criar um novo projeto através da opgao New;
e Abrir um projeto existente através da pasta Existing;
e Abrir um projeto recente com a pasta Recent.

Clique no icone Project File da pasta New. Veja na figura seguinte uma
analise mais detalhada do IDE (Integrated Development Enviroment):
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[l NS Basic/Palm
File Edit “iew Project Fomat Bun Tool: Window Help

DEE & -« sa2axX A dE0» &F
K M Project] - Form [Form1003] _[O] x|

=10 x|

PN Froject Explorer - Project]

IT [#] Projectl
S I -4 Foms
I e ————————— ] Fom003/Farmi
....................................... L] Mo
Form Designer -] Bitmaps
Aqui é feitoo layoutdas || | || (3 Modules
telas

-~ | Project Explorer
cooooiiiiii o o] Todos os objetos que fazem

______________________ parte do seu aplicativo.

I {Marne) Project1
“tars) 51557 [ [Project Path] | C:\NSBASIC|Projects|Project
[ [Tvpe] appl

Estes sdo os controles | - - o

que podemser |-

adicionados ao form. |-

Creator ID Test
I, Large Icon
10, Small Icon
Launcher Mar

=+ [ [f

- Properties
Aqui sao editadas as
propriedades dos controles,

forms e projetos.

b G012 (0251 i

Figura 13 - Ferramentas do IDE NS Basic

Agora que conhecemos um pouco mais da interface do NS Basic, vamos
por a mao na massa e comecar o desenvolvimento do nosso aplicativo Ola
Pessoal. Para isto, selecione o Project1 no Project Explorer. Repare que as
opgdes do projeto estdo agora visiveis na janela Properties. Veja a figura acima.

Vamos entao entender melhor para que serve cada uma destas
propriedades:

e Name: E um texto que identifica o aplicativo na tela principal do Palm. Evite
colocar aqui caracteres com acento. Espago é permitivo.

e Project Path: Diretorio, na maquina de desenvolvimento, onde ficara
armazenado o projeto.

e Creator ID: Sequéncia de até quatro caracteres utilizados para identificagao
do aplicativo no Palm OS. Deve ser unico para cada aplicativo;

e ID, Large Icon e ID, Small Icon: icones do programa, caso no seja
inserido nenhum icone o programa atribui um icone default.

e Type: Tipo de arquivo. Neste caso utilizaremos sempre appl (application).
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¢ Version: Informacgao sobre versao. Esta informacéao € exibida pelo browser
do Palm.

Retorne a janela Properties e modifique as seguintes propriedades do
projeto:

Propriedades: Projeto Valor |

Name Ola pessoal
Creator ID AUO1
Version 1.0

Salve o projeto com o nome “OlaPessoal” ( File | Save Project ou Ctrl + S

Selecione agora o “FORM1003” no Project Explorer. Vamos entender
melhor as propriedades de um formulario.

e Name: Nome do formulario. Este nome é muito importante pois sera
referenciado diversas vezes no codigo fonte;

e |ID: Identificagdo do formulario. Serve como uma referéncia pelo NS Basic;

e Default Form: Indica que este é o formulario base do aplicativo (formulario
principal);

e Height: Tamanho vertical do formulario. O tamanho normal € 160 pixels;

e Modal Form: Tipo exibicdo de formulario. Para maiores detalhes veja o
tépico “Exibindo Formularios” do capitulo 6.

e Show Titlebar: Mostrar barra de titulo;

e Title: Titulo do formulario.

e Top: Posicado do formulario em relacao ao topo da tela do Palm.
e Width: Tamanho horizontal do formulario.

Retorne a janela Properties e modifique as seguintes propriedades do
formulario:

Propriedades: Form  Valor |

Name frmBase
Default Form True
Title Inicial

Nosso formulario ficou assim:
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£
(Mame) frmBase
[1C] 1003
Default Form | True
Height 160
Left ]

Modal Form | False
Show Titlebar | True

Title Inicial
Tap ]
Width 160

Figura 14 - Propriedades do Formulario frmBase

Adicione um controle Button (botdo) ao formulario seguindo as orientagdes
abaixo:

3 NS Basic/Palm

File Edit “iew Proect Fomat Bun JTool: Window Help

DESE & -l ibexX @ OE0 > &t
x [

Selecione o
controle Button | -

Clique na posi¢ao
desejada no
formulario

Figura 15 - Adicionando um botao ao formulario

Para finalizar o layout acima, centralize o botdo utilizando as op¢des
Format | Center in Form | Horizontally e Format | Center in Form | Vertically
do menu principal.

Agora modifique as seguintes propriedades deste botio:

Propriedade: Button Valor

Name btMsgBox
Label Diga Ola
Non-bold Frame False

Quando o usuario clicar no botado btMsgBox sera exibida a mensagem “Ola
Pessoal”. Para exibir esta mensagem precisaremos escrever uma pequena linha
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de cddigo, a qual sera associada ao clique do botdo existente no formulario. Para
implementar este codigo vocé pode:

e Dar um duplo clique no botdo btMsgBox;

e Selecionar o botéo e clicar com o botéo direito. Depois selecione a
opcao “View Code” que aparece no menu popup;

¢ As mesmas operagdes mencionadas acima estao disponiveis na janela
Project Explorer.

Utilizando algum dos comandos acima, sera exibida a janela de edicéo de
cbdigo, também conhecida como Code Editor. Nela existe uma subrotina
automaticamente declarada ( para maiores detalhes sobre subrotinas veja
“Modularizando através de Subrotinas e Fungdes” do capitulo 4) e associada ao
objeto btMsgBox. Observe que na declaragédo da subrotina o NS Basic utilizou um
nome composto por “object” + ID do objeto, que neste caso € igual a 1004. Este ID
pode ser visto na janela Properties do botao.

El Ola Pessoal - Form frmBase ] ]|

Sub objectl004 ()

[»][x

End Zuhb

of
[ | 4

Nossa proxima tarefa é inserir o codigo abaixo na subrotina acima, entre as
linhas “Sub object1004()” e “End Sub” (Nunca modifique a declaragao desta
Sub!!)

MsgBox "0Ol4 Pessoal"

Veja como deve ficar nosso codigo apos implementarmos o botdo em
questao:
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E Dla Pessoal - Form frmBase - |EI|

Sub objectlO04 ()
MagBox "Ola Pessoal”l
End Sub

[»]lx

of
141 | 3

Utilize a opgao File | Save Project do menu principal para salvar o projeto.
Salve com o nome OlaPessoal.prj.

Chegou a hora de compilar o aplicativo e gerar o arquivo PRC. Este arquivo
PRC esta para o Palm OS assim como arquivos .EXE estdo para o Windows/DOS,
ou seja, este é o executavel na plataforma Palm OS. Para gerar este arquivo,
acione o menu Run | Compile ou pressionar F5.

Neste momento o NS Basic verifica a sintaxe do cédigo fonte, gera o
arquivo PRC e, dependendo de sua configuragao, envia o arquivo
automaticamente para o Emulator ou adiciona a lista de aplicagdes a serem
instaladas no Palm pelo HotSync.

Para detalhes sobre configuracdo de compilagao, verifique o item
“Configurando o NS Basic” do capitulo 2.

M5B azic

Ola pezzoal. pro zize: 2 KB

Figura 16 - Didlogo de execugédo

Se o seu aplicativo ndo estiver aparecendo no Emulator, entdo experimente
pressionar o botdo “Applications”. Neste momento s&o exibidos todos os
aplicativos instalados. Identifique e clique no icone “Ola Pessoal”’. Sempre que
terminar a simulacado execute o comando Run | Return to Launcher do NS Basic
( no ambiente Palm, launcher é uma aplicagao que executa outra ).
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Executando o Aplicativo

Program Message

@ 0Old Pessoal

O resultado final pode ser conferido no Emulator. Sera exibido um
formulario contendo o nosso botdo “Diga Ola”. Clique nele e sera exibida a
mensagem Ola Pessoal.

Entrando com Dados

No préximo exemplo vamos construir um formulario onde o usuario pode
entrar com dados ( Input ). Ele digitara seu nome e, ao clicar em um botao,
exibiremos a mensagem “Ola” + NomeDigitado.

Inicie um novo projeto através do menu File | New Project ... e salve-o com
o nome EntradaDados.prj. Da mesma forma que fizemos anteriormente, efetue as
seguintes modificagdes no Projeto e no formulario base.

Propriedades: Projeto Valor

Name EntradaDados

Creator ID AUO02

Version 1.0

Propriedades: Form Valor |
Name frmBase

Default Form True

Title Entrada Dados

Para permitir que o usuario digite seu nome no formulario adicionaremos
um controle Field. Veja na proxima figura como podemos inserir este controle.
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hNS Basic,/Palm

File Edit Wew Project Ennmﬂl'_Em_Inan_'wﬂﬂquw Help

Sl 001 desejada no form.

DS || G|y Fassot: VNEEO| > &

By Selecione o

IT L NSEL A LERR]  controle Field 10| x|

Entrada Dados B - | Passo 2:
R ———— C|ique na posicao

Figura 17 - Adicionando um Field ao formulario
Vamos identificar as principais propriedades de um objeto do tipo Field:

Name: Nome do field. Este nome sera utilizado pela rotina exemplo para
acessar o valor digitado pelo usuario. Dar nomes significativos para
controles adicionados ao formulario € sempre uma boa pratica de
programacao;

Auto Shift: Shift automatico para a primeira silaba;
Editable: Se o campo pode ser editado pelo usuario do aplicativo;
Font ID: Tipo de fonte;

Has Scrollbar: Permite a existéncia de uma barra de rolagem. Esta barra
s6 faz sentido quando a propriedade Single Line for False;

Max. Characters: Maximo de caracteres que o field pode suportar;
Numeric: Caso o field deva ter somente numeros e nao letras;

Single Line: Quando false podemos utilizar o field para armazenar textos
com varias linhas. Neste caso pode ser utilizado em conjunto com Has
Scrollbar;

UnderLine: Ativa e desativa alinha abaixo do field;

Visible: Torna o field visivel ou invisivel.

Agora que conhecemos as propriedades basicas deste objeto, vamos

modificar o nosso Field atribuindo as seguintes propriedades:

23

Desenvolvendo Aplicagdes Palm com NS Basic



Gostou? Adquira versdo completa através de softpalm@ig.com.br

Propriedades: Field Valor
Name fldANome

Acrescente também um botao (posicione logo abaixo do fldANome) com as
seqguintes propriedades:

Propriedades: Button Valor
Name btEXxibir

Label Exibir

Para o botao btExibir associe o seguinte cédigo (este € o codigo que vocé
precisa por entre a linha de inicio da Sub e a de fim ):

‘ MsgBox "0la " + fldNome.text

Neste cddigo estamos exibindo mais uma mensagem com MsgBox, onde a
mensagem é formada pela soma (concatenagao) da constante “Ol4” mais o valor
da propriedade text do objeto fldNome (conteudo digitado). Note que é possivel
referenciar no cédigo fonte propriedades de controles colados no formulario.

Compile o programa e teste.

Executando o Aplicativo

Entrada Dados

Joidn

Program Message

Digite seu nome no field e depois clique no botao Exibir. Sera exibido
um didlogo com o Ola + nome. Note que nao é possivel retornar ao formulario
base até que se clique no botdo OK do dialogo. Verifique também que existe
um icone acima do botdo. No decorrer do curso aprenderemos a exibir dialogos
com este icone customizado.
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Prezado Leitor

Nossa apostila ndo termina por aqui. Entrando em contato conosco através do
email softpalm@ig.com.br vocé podera estar adquirindo uma versdo completa do
material. Vocé também tera suporte por 30 dias e todos 0s recursos necessarios
para iniciar nesta plataforma. Aproveite. Qualquer duvida acesse nosso site:
www.softpalm.kit.net. La vocé também encontrara produtos e demos desta
ferramenta.

Obrigado,

Os Autores.
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