Capítulo VI

Trabalhando com janela Pai X Filha

Se você até agora não sentiu dificuldade em criar e entender o trabalho com tabelas livres, não sentirá também dificuldade em criar o formulário para receber este caso, ao contrário, aconselho que você releia e refaça o capítulo anterior.

Em nosso projeto, cada registro na tabela de música só existirá se houver um correspondente na tabela básico, então a tabela básico é “pai” (mestre) da tabela música que é sua “filha” (detalhe). Esta teoria acima é explicada no conceito de modelo relacional de dados (MER). O Delphi incorpora este modelo mesmo para banco de dados não-relacionais, caso estivéssemos utilizando o dBase em nosso projeto.

Criando a janela automaticamente

Se assim que você finalizou o capítulo anterior você saiu do Delphi, reative o seu projeto.

Agora que você está pronto para o trabalho, vamos criar a nossa janela:

Clique no menu principal a opção File e New..., em New Items, mude a página para Forms e clique no objeto entitulado Database Form, parece cópia do capítulo anterior? cuidado leia as instruções abaixo:

1. � INCORPORAR PBrush  ���

O tipo a ser criada.

Form Options: Create a master/detail form 

Uma janela mestre e detalhes

DataSet Options: Create a form using TTables objects

Usando o objeto tabela 

Botão Next.�2. � INCORPORAR PBrush  ���

A tabela mestre a ser usada para a janela. 

Drive or Alias name: AliasDisco

Table Name: basico.dbf

Botão Next

��3. � INCORPORAR PBrush  ���

Campos a serem inseridos	

Botão “>>“

Botão Next�4. � INCORPORAR PBrush  ���

Formação dos campos

Vertical

Botão Next��5. � INCORPORAR PBrush  ���

Posição dos Labels

Left - A esquerda

Botão Next�6. � INCORPORAR PBrush  ���

A tabela detalhe a ser usada para a janela. 

Drive or Alias name: AliasDisco

Table Name: musica.dbf

Botão Next

��7. � INCORPORAR PBrush  ���

Campos a serem inseridos	

Botão “>>“

    Botão Next�8. � INCORPORAR PBrush  ���

Formação dos campos

Grid

Botão Next��9. � INCORPORAR PBrush  ���

Montagem da chave de ligação

Available Indexes : Primary

Detail Fields : COD_DISCO

Master Fields : COD_DISCO

Botão Add

Joined Fields COD_DISCO -> COD_DISCO

     Botão Next�10. � INCORPORAR PBrush  ���

Completo

Gera a tela como form principal - Não

O Que gerar: Form e DataModule

Botão Finish��Sobre os DataModules

Como eu disse no capítulo anterior é possível criar um único DataModule abrangendo o modelo relacional completo, basta para isto você fazer o formulário que está chamando o DataModule controlar o comando Open e Close das tabelas. Não farei desta maneira pois isto ao mesmo tempo que simplificaria o meu trabalho dificultaria o seu entendimento, que é o de uma pessoa que estivesse aprendendo o Delphi neste momento, então para este trabalho adotarei um DataModule para cada cadastro.

Trabalhando com as Tabelas

Chame o objeto DataModule1 criado, a nossa primeira providência será a de alterar a propriedade Name do objeto para DM_Basico, observe que foi criado dois objetos Table, o primeiro está apontado para a tabela BASICO e o segundo para a tabela MUSICA, note que para este segundo as propriedades MasterSource e MasterFields estão “presas” pelo primeiro objeto, este é o relacionamento entre ambas. Vamos antes criarmos alguns pequenos detalhes:

Crie três objetos Table �, encontrado na Component Palette página Data Access, e um objeto DataSource �, encontrado na Component Palette página Data Access, e altere as seguintes propriedades:

Para o objeto Table1 (Já existente): 

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�BaseDisco (se este valor não estiver disponível chame o objeto F_Menu)�Nome do Banco de Dados ou a localização do diretório das tabelas��TableName�BASICO�Nome externo da tabela��Name�TabBasico�Nome do objeto��IndexFieldNames�NOM_DISCO�Nome do campo indexado��Para o objeto DataSource1 (Já existente): 

Propriedade�Valor�Descrição��DataSet�TabBasico�Nome da tabela vinculada��Name�DSBasico�Nome do objeto��Para o objeto Table2 (Já existente): 

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�BaseDisco�Nome do Banco de Dados ou a localização do diretório das tabelas��TableName�MUSICA�Nome externo da tabela��Name�TabMusica�Nome do objeto��IndexFieldNames�COD_DISCO�Nome do campo indexado��MasterSource�DSBasico�Nome do DataSource Mestre��MasterFields�COD_DISCO�Campo de ligação da tabela Mestre��Para o objeto DataSource2 (Já existente): 

Propriedade�Valor�Descrição��DataSet�TabMusica�Nome da tabela vinculada��Name�DSMusica�Nome do objeto��Para o objeto Table3 (Criado): 

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�BaseDisco�Nome do Banco de Dados ou a localização do diretório das tabelas��TableName�BASICO�Nome externo da tabela��Name�TabBasicoConf�Nome do objeto��IndexFieldNames�NOM_DISCO�Nome do campo indexado��ReadOnly�True�Somente para leitura��Para o objeto Table4 (Criado): 

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�BaseDisco�Nome do Banco de Dados ou a localização do diretório das tabelas��TableName�CATEGOR�Nome externo da tabela��Name�TabCategor�Nome interno da tabela��IndexFieldNames�SIG_CATEG�Nome do campo indexado��MasterSource�DSBasico�Nome do DataSource Mestre��MasterFields�SIG_CATEG�Campo de ligação da tabela Mestre��ReadOnly�True�Somente para leitura��Para o objeto DataSource3 (Criado):

Propriedade�Valor�Descrição��DataSet�TabCategor�Nome da tabela vinculada��Name�DSCategor�Nome do objeto��Para o objeto Table5 (Criado): Posicione-o ao lado do objeto DSCateg.

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�BaseDisco�Nome do Banco de Dados ou a localização do diretório das tabelas��TableName�CATEGOR�Nome externo da tabela��Name�TabCategorConf�Nome do objeto��IndexFieldNames�SIG_CATEG�Nome do campo indexado��ReadOnly�True�Somente para leitura��(Os objetos na hora da execução do formulário ficarão invisíveis, mas é bom colocá-los em cantos estratégicos, isto evita a confusão.

( A utilidade de cada objeto Table:

TabBasico - Tabela mestre principal.

TabBasicoConf - Tabela BASICO para realizar a validação do nome do CD.

TabMusica - Tabela utilizada para mostrar as músicas cadastradas de cada disco.

TabCategor - Tabela para mostrar a descrição da categoria.

TabCategorConf - Tabela para validação da sigla da categoria.

Crie o objeto Query �, encontrado na Component Palette página Data Access, que servirá para calcular o código automático, calculando sempre o código de maior valor, e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�BaseDisco�Nome do Banco de Dados ou a localização do diretório das tabelas��Name�QryContador�Nome do Objeto��SQL�Select Max(COD_DISCO) from BASICO�Cláusula SQL, selecione o maior valor do campo COD_DISCO da tabela BASICO��( O campo COD_DISCO criado, servirá apenas como uma chave de ligação entre a tabela Basico e Musica, será uma chave interna do nosso sistema e sua alimentação se fará através deste objeto SQL criado pegando o maior valor e adicionando 1.

Trabalhando com os Campos

Precisamos inserir alguns campos, pois iremos precisar deles no trabalho com o código e para o objeto DBGrid1, utilize o Fields Editor para inserir os campos que faltam:

Para o objeto TabBasico:

COD_DISCO, Propriedade DisplayLabel: Código;

NOM_DISCO, Propriedade DisplayLabel: Nome;

TIP_DISCO, Propriedade DisplayLabel: Tipo e EditMask: >AAA;0;_

FOT_CAPA, Propriedade DisplayLabel: Foto; e

SIG_CATEG, Propriedade DisplayLabel: Categoria e EditMask: >AA;0;_

Para o objeto TabMusica:

COD_DISCO, Propriedade Visible: False.

NUM_FAIXA, Propriedade DisplayLabel: Faixa e DisplayWidth: 2;

NOM_MUSICA, Propriedade DisplayLabel: Música e DisplayWidth: 40; e

NOM_AUTOR, Propriedade DisplayLabel: Autor; e

TMP_MUSICA, Propriedade DisplayLabel: Tempo e EditMask: 00\:00;0;_

Para o objeto QryContador:

De um duplo clique sobre o objeto aparecerá a janela Fields Editor, clique com o botão direito e no menu que aparecerá clique na opção Add Fields... e adicione o campo.

Antes de iniciarmos a programação do DataModule compare como ficou o DataModule e salve-o com o nome de DMBasico:

� INCORPORAR PBrush  ���

Controlando o DataModule

Agora falta o código, note que a maior parte é uma repetição daquilo que já vimos anteriormente:

Ativando as tabelas ao ser chamado DataModule:

Clique no objeto DMBasico e na Object Inspector na página Events dê um duplo clique sobre o evento OnCreate e altere-o do seguinte modo:



procedure TDM_Basico.DM_BasicoCreate(Sender: TObject);

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then		( Se a base de dados é padrão SQL

       F_Menu.DBDisco.StartTransaction;		( Inicia o modo de transações

    TabCategor.Open; 				( Ativa as tabelas

    TabCategorConf.Open;

    TabMusica.Open;

    TabBasico.Open;

    TabBasicoConf.Open;

end;

Código para encerrar as transações com a Base de Dados e fechar as tabelas quando for encerrado o DataModule.

Digite F11 e localize o objeto DM_Categ, na Object Inspector, na página Events, dê um duplo click sobre o evento OnDestroy:

procedure TDM_Basico.DM_BasicoDestroy(Sender: TObject);  

begin

    TabBasico.Close; 				( Fecha as tabelas

    TabBasicoConf.Close;

    TabMusica.Close;

    TabCategor.Close;

    TabCategorConf.Close;

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then		( Se a base de dados é padrão SQL

       F_Menu.DBDisco.Commit;			( Encerra o modo de transações gravando as 

end;    						     alterações no banco de dados

( Lembre-se da utilização do objeto F_Menu, então é preciso declarar a unidade a qual ele pertence com o comando USES (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

    fMenu;   { Menu Principal }

( Repare que no início desta Unit também existe uma outra declaração Uses, após a sessão interface, então por que não colocar todas essas declarações em um lugar só? 1o) O Delphi controlará (colocando ou removendo) as Units ali colocadas (dependendo dos objetos utilizados) e 2o) Todos os comandos declarados antes da declaração implementation (com exceção de eventos de criação do tipo onCreate), serão executados e objetos e units ficarão em memória esperando serem chamados, então é impraticável colocar units que só serão utilizadas em tempo de execução.

Contadores

O objeto query realiza consultas em modo SQL, no próximo capítulo o utilizaremos para criarmos nossas consultas mas, neste momento ele será utilizado para verificar qual o maior valor armazenado no campo código.

A cada novo registro devemos criar também um novo COD_DISCO (lembra do objeto QryContador). Além disso, precisamos nos posicionar no primeiro campo do cadastro, isto será realizado em dois eventos distintos:

Marque o objeto TabBasico, e dê um duplo clique sobre o evento onNewRecord:

procedure TF_Basico.TabBasicoNewRecord(DataSet: TDataset);

begin

    F_Basico.EditNOM_DISCO.SetFocus;			( Posiciona o cursor no objeto

end;

( Observe que foi utilizado o objeto F_Basico, então é preciso declarar a unidade a qual ele pertence com o comando USES (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

   fBasico;   { Cadastro do Básico }

   fMenu;   { Menu Principal }



Digite F11 e dê um duplo clique sobre o evento BeforePost:

procedure TF_Basico.TabBasicoBeforePost(DataSet: TDataset);

begin

   if DSBasico.State = dsInsert then			( Verifica se é uma inclusão na base

   begin

     QryContador.Active := False; 				( Desativa a Query

     QryContador.Active := True;				( Ativa a Query

     with QryContador.Fields[0] do				( Observe os lembretes

        if IsNull then 					( Se o valor do contador é nulo

           TabBasicoCOD_DISCO.Value := 1			( Atribui 1 ao campo COD_DISCO

        else 						( Senão

           TabBasicoCOD_DISCO.Value := AsInteger + 1;	( Atribui ao campo COD_DISCO a adição     

   end;							    de 1 ao valor do contador campo

end;

( O comando with é utilizado como método de taquigrafia, para não escrevermos várias vezes o mesmo nome de um determinado objeto. 

( Porque não colocarmos todo o código no evento onNewRecord ? Por causa do controle multi-usuário, imagine, um indivíduo A inicia a inclusão de um CD, e um indivíduo B também inicia outra inclusão, como o código do indivíduo A ainda não foi gravado no banco, será dado o mesmo código para o indivíduo B, isto não acontecerá se o código for calculado momentos antes de ser gravado o registro, com é o caso do evento BeforePost. 

Para confirmarmos as alterações para a base SQL, pressione novamente a tecla F11 e na página Events, dê um duplo click sobre o evento AfterPost:



procedure TDM_Basico.TabBasicoAfterPost(DataSet: TDataSet);

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then		( Se a base de dados é padrão SQL

    begin

        F_Menu.DBDisco.Commit;			( Gravando as alterações da tabela

        F_Menu.DBDisco.StartTransaction;		( Reinicia o modo de transações

    end;

end;

Validando os Campos

Para não acontecer um duplicação dos nomes dos CD’s, utilizaremos para a crítica a mesma idéia do que aconteceu com o formulário de Categoria:

Marque o objeto TabBasicoNOM_DISCO, e dê um duplo clique sobre o evento OnValidate:

procedure TDM_Basico.TabBasicoNom_DiscoValidate(Sender: TField);

begin

    if DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert] then		( Se o modo é de inserção ou   edição

      if TabBasicoConf.FindKey([TabBasicoNOM_DISCO]) then	( Pesquisa o campo digitado

      begin

          F_Basico.EditNOM_DISCO.SetFocus;                   		( Altera a posição do cursor

         raise Exception.Create('Nome do CD duplicado'#10+		( Caso já exista mostra mensagem

                             'Click no botão "Localiza" em caso de dúvida');            de erro e impede o cadastro

      end;

end;

Para que o nosso usuário escolha somente as categorias existentes:

Marque o objeto TabBasicoSIG_CATEG, e dê um duplo clique sobre o evento OnValidate:

procedure TDM_Basico.TabBasicoSig_CategValidate(Sender: TField);

begin

  if DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert] then

    if not (TabCategorConf.FindKey([TabBasicoSIG_CATEG])) then	( Observe o comando NOT

    begin

        F_Basico.EditSIG_CATEG.SetFocus;

        raise Exception.Create('Sigla da categoria não existe'#10+

                                             'Click no botão "Localiza Categoria" em caso de dúvida');

    end;

end;

Com o DataModule o nosso trabalho já está concluído, salve o objeto e confirme o código:



unit DMBasico;



interface



uses

   SysUtils, Windows, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, DB, DBTables;



type

  TDM_Basico = class(TDataModule)

      TabMusicaCod_Disco: TFloatField;

      TabMusicaNum_Faixa: TFloatField;

      TabMusicaNom_Musica: TStringField;

      DSBasico: TDataSource;

      TabBasico: TTable;

      TabMusica: TTable;

      DSMusica: TDataSource;

      TabBasicoConf: TTable;

      TabCategor: TTable;

      TabCategorConf: TTable;

      DSCategor: TDataSource;

      TabBasicoCod_Disco: TFloatField;

      TabBasicoNom_Disco: TStringField;

      TabBasicoTip_Disco: TStringField;

      TabBasicoFot_Capa: TBlobField;

      TabBasicoSig_Categ: TStringField;

      QryContador: TQuery;

      QryContadorMAXOFCOD_DISCO: TFloatField;

      procedure DM_BasicoCreate(Sender: TObject);

      procedure DM_BasicoDestroy(Sender: TObject);

      procedure TabBasicoNewRecord(DataSet: TDataSet);

      procedure TabBasicoBeforePost(DataSet: TDataSet);

      procedure TabBasicoAfterPost(DataSet: TDataSet);

      procedure TabBasicoNom_DiscoValidate(Sender: TField);

      procedure TabBasicoSig_CategValidate(Sender: TField);

   private

      { private declarations }

   public

      { public declarations }

end;



var

  DM_Basico: TDM_Basico;



implementation



{$R *.DFM}



uses

    fBasico,  { Cadastro do Básico }

    fMenu;    { Menu Principal }



procedure TDM_Basico.DM_BasicoCreate(Sender: TObject);

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

       F_Menu.DBDisco.StartTransaction;

    TabCategor.Open;

    TabCategorConf.Open;

    TabMusica.Open;

    TabBasico.Open;

    TabBasicoConf.Open;

end;



procedure TDM_Basico.DM_BasicoDestroy(Sender: TObject);

begin

    TabBasico.Close;

    TabBasicoConf.Close;

    TabMusica.Close;

    TabCategor.Close;

    TabCategorConf.Close;

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

      F_Menu.DBDisco.Commit;

end;



procedure TDM_Basico.TabBasicoNewRecord(DataSet: TDataSet);

begin

    F_Basico.EditNOM_DISCO.SetFocus;

end;



procedure TDM_Basico.TabBasicoBeforePost(DataSet: TDataSet);

begin

    if DSBasico.State = dsInsert then

    begin

       QryContador.Active := False;

       QryContador.Active := True;

       with QryContador.Fields[0] do

          if IsNull then

            TabBasicoCOD_DISCO.Value := 1

          else

            TabBasicoCOD_DISCO.Value := AsInteger + 1;

    end;

end;



procedure TDM_Basico.TabBasicoAfterPost(DataSet: TDataSet);

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

    begin

        F_Menu.DBDisco.Commit;

        F_Menu.DBDisco.StartTransaction;

    end;

end;



procedure TDM_Basico.TabBasicoNom_DiscoValidate(Sender: TField);

begin

  if DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert] then

    if TabBasicoConf.FindKey([TabBasicoNOM_DISCO]) then

    begin

        F_Basico.EditNOM_DISCO.SetFocus;

        raise Exception.Create('Nome do CD duplicado'#10+

                                             'Click no botão "Localiza" em caso de dúvida');

    end;

end;



procedure TDM_Basico.TabBasicoSig_CategValidate(Sender: TField);

begin

    if DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert] then

      if not (TabCategorConf.FindKey([TabBasicoSIG_CATEG])) then

      begin

          F_Basico.EditSIG_CATEG.SetFocus;

          raise Exception.Create('Sigla da categoria não existe'#10+

                                              'Click no botão "Localiza Categoria" em caso de dúvida');

    end;

end;



end.

Alterando a Janela Criada

Vamos novamente alterar a janela criada, como já foi dito, vou usar um padrão de janela que achei como ideal, mas você poderá, futuramente, também encontrará o seu próprio padrão, então vamos as alterações, antes, lembre-se, é preciso entender e compreender totalmente o capítulo anterior e o DataModule criado deve ter passado pela verificação sem erros, para verificar um objeto a partir do menu principal escolha as opções Project | Syntax Check.

Deve ocorrer um erro na cláusula Uses informando que a unidade fBasico não existe nem o objeto F_Basico não foi encontrado, então antes de qualquer passo chame o objeto Form2 e altere a propriedade Name para F_Basico e salve o formulário com o nome de fBasico, pode novamente verificar a unidade DMBasico que desta vez não haverá problemas.

( Aproveite o objeto F_Basico para alterar a cláusula uses logo abaixo da diretiva de compilação para:

{$R *.DFM}



uses 

   DMBasico;  { Referência ao DataModule }

Organizando os Panels

Vamos passar para as alterações com objeto F_Basico. Os objetos da janela se encontram distribuídos em três objetos Panel, o primeiro (Panel1) guarda o objeto DBNavigator, o segundo (Panel2) guarda os labels e os campos do arquivo BASICO e o terceiro (Panel3) guarda o objeto DBGrid1 que controlará o arquivo MUSICA.

Altere a propriedade Align do objeto Panel3, para alNone.

Aumente a janela do modo que todos os campos do objeto mestre apareçam.

( Coloque os objetos label4 e ImageFOT_CAPA a direita dos outros campos.

( Depois de tudo arrumado altere a propriedade AutoScroll no objeto ScrollBox para True depois para False, isto fará com que a barra de rolagem vertical desapareça.

Crie um quarto objeto Panel � para colocar os botões, conforme as instruções do capítulo anterior, para facilitar o trabalho chame o objeto F_Categ, através do Project Manaager, clique sobre o objeto Panel3 e pressione Ctrl+C chame novamente o objeto Form2 e pressione Ctrl+V, crie um terceiro botão e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�&Músicas�Label do objeto��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Preto�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\CDDRIVE.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Height�25�Altura do objeto��Hint�Cadastro e manutenção das músicas�Ajuda on-line para o objeto específico��Name�ButMusica�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Width�89�Tamanho do objeto��Reorganize os três botões no objeto Panel4

Modificando os campos e Labels

Exclua o label (objeto Label1) e o campo (objeto EditCOD_DISCO) que faz referência ao COD_DISCO.

Modifique a fonte dos campos e labels conforme descrito no capítulo anterior.

Altere as propriedades Caption dos Labels para: “&Nome:”, “&Tipo:”, “Cate&goria:” e “&Capa:” respectivamente 

Altere a propriedade AutoSize dos Labels para True

Modifique a propriedade Stretch do objeto ImageFOT_CAPA para true, isto fará com que a imagem da capa fique sempre de acordo com o tamanho do objeto.

Organizando os Panels

Vamos organizar cada objeto Panel por partes:

Objeto Panel1

Modifique o objeto DBNavigator conforme descrito no capítulo anterior.

Para a propriedade Hints, escreva novamente o auxílio para cada botão ou, chame o formulário F_Categ e copie as descrições da propriedade Hints com Ctrl+C e chame novamente o objeto DBNavigator e digite Ctrl+V dentro da propriedade.

Modifique também o objeto Panel1 conforme descrito no capítulo anterior e altere a propriedade Caption para CD’s. 

Objeto Panel2

Altere as propriedades Height e Width para 216 do objeto ImageFOT_CAPA.

Crie um novo objeto Label e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Caption�&Músicas:�Label do objeto��Font�MS Sans Serif, Negrito, 8, Castanho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��FocusControl�DBGrid1�Controle do foco��Aumente o objeto Panel2 de forma a caber os outros objetos, organize os objetos da seguinte forma: Nome, Tipo, Categoria e Músicas, ao lado coloque a foto. Deixe o espaço de um campo entre Categoria e Músicas.

Remova o objeto EditTIP_DISCO e em seu lugar crie o objeto DBComboBox �, encontrado na Component Palette página Data Controls, e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DataSource�DM_Basico.DSBasico�DataSource vinculado��DataField�TIP_DISCO�Campo de tabela��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Marinho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Hint�Selecione o tipo�Ajuda on-line para o objeto específico��Items�AAA; AAD; ADD; e DDD�Itens que aparecerão como opções do COMBO BOX, coloque um em cada linha.��Name�ComboTIP_DISCO�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��No objeto Label3 recoloque a propriedade FocusControl apontando para o objeto ComboTIP_DISCO. 

Objeto Panel3

Marque o objeto DBGrid1 e altere as propriedades Align para alNone e BorderStyle para bsSingle, pressione Ctrl+X marque o objeto ScrollBox e pressione Ctrl+V, acerte o objeto de forma que este caiba abaixo do objeto Label1 (Músicas:). 

Elimine o objeto Panel3, clique sobre ele e pressione Del.

Modificando a Janela

Altere as propriedades BorderIcons, BorderStyle e Position conforme descrito no capítulo anterior.

Mude a propriedade Caption para Cadastro.

Altere a propriedade Align do objeto Panel2 para alClient e acerte as posições no formulário.

Salve o formulário e salve o projeto.

No espaço deixado entre os labels de Categoria e Música, crie o objeto DBText �, encontrado na Component Palette página Data Controls, que servirá para mostrar o nome da categoria selecionada, altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DataSource�DM_Basico.DSCategor�DataSource vinculado��DataField�DES_CATEG�Campo de tabela��Font�MS Sans Serif, Normal, 8, Castanho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Crie agora três objetos SpeedButton �, encontrado na Component Palette página Additional:

Para o objeto SpeedButton1: Posicione-o ao abaixo do label Capa.

Propriedade�Valor�Descrição��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\ANIMATN.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Height�25�Altura do objeto��Hint�Cópia imagem da área de tranferência�Ajuda on-line para o objeto específico��Name�ButPaste�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Width�25�Tamanho do objeto��Para o objeto SpeedButton2: Posicione-o ao abaixo do objeto EditCOD_CATEG

Propriedade�Valor�Descrição��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\LANTERNA.BMP (veja dica)�Imagem a ser mostrada no objeto��Height�25�Altura do objeto��Hint�Pesquisa determinada categoria�Ajuda on-line para o objeto específico��Name�ButLocCateg�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Width�25�Tamanho do objeto��Para o objeto SpeedButton3: Posicione-o ao lado do objeto ButLocCateg

Propriedade�Valor�Descrição��Glyph�[DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\CRDFILE2.BMP�Imagem a ser mostrada no objeto��Height�25�Altura do objeto��Hint�Insere registro na tabela de categoria�Ajuda on-line para o objeto específico��Name�ButInsCateg�Nome do objeto��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��Width�25�Tamanho do objeto��( A função de cada botão está explicada na propriedade hint, para os objetos ButLocCateg e ButInsCateg iremos nos aproveitar dos formulários já construídos anteriormente.

( Provavelmente você não irá encontrar o arquivo LANTERNA.BMP solicitado para o segundo botão, teremos de criá-lo:

Salve o formulário e feche o projeto, localize (no diretório demos do Delphi) e abra o projeto [DiretórioDelphi]\DEMOS\DB\MASTAPP\MASTAPP.DPR

Através do Project Manager abra o formulário SearchDlg.

Localize o objeto SearchButton e clique � na propriedade Glyph.

Escolha o botão Save... e salve-o no diretório e nome proposto ([DiretórioDelphi]\IMAGES\BUTTONS\ e LANTERNA.BMP).

Retorne ao nosso projeto descartando quaisquer aviso para salvar o MASTAPP.DPR.

Trabalhando com Grid’s

Falemos agora de um objeto especial o Grid, especial por ser um dos objetos de todo o conjunto do Delphi o mais prático e fácil de usar, quem não se lembra no velho Clipper da função dbEdit( ), quem não utilizou seus recursos para mostrar registros ou realizar consultas com filtros especiais. O objeto Grid é o “neto” deste objeto com alguns recursos mais simplificados, no total são três os objetos Grid’s:

StringGrid � - Componente da unidade Grid sendo utilizado para, de forma simplificada, associar Strings a uma grade contendo linhas e colunas, encontrado na Component Palette página Additional.

DrawGrid � - Componente da unidade Grid que permite mostrar uma estrutura de dados existentes no formato de linhas e colunas, encontrado na Component Palette página Additional.

DBGrid � - Componente da unidade DBGrids que mostrar dados de um DataSet para um componente no formato de linhas e colunas, encontrado na Component Palette página Data Controls.

Por enquanto vou me deter a falar do objeto DBGrid, mais tarde voltaremos a falar dos outros, este objeto DBGrid é vinculado, ao DataSource, apresenta as seguintes propriedades (mais importantes, algumas ainda não mencionadas):

DataSource: Nome do objeto DataSource vinculado;

Font: Tipo da letra a ser mostrada no conteúdo do objeto;

Options: série de opções de controle (se a opção True for selecionada):

dgEditing: permite a edição e adição dos dados;

dgAlwaysShowEditor: O grid entra automaticamente em modo de edição, não havendo a necessidade de pressionar Enter ou F2 (depende que a propriedade dgEditing = True);

dgTitles: Viabiliza o uso do título de cada campo;

dgIndicator: Habilita o ponteiro de indicação da coluna;

dgColumnResize: A coluna pode ser redimensionada;

dgColLines: Habilita a separação das colunas;

dgRowLines: Habilita a separação das linhas;

dgTabs: Use o pressionamento das teclas Tab e Shif+Tab para se mover dentro das colunas;

dgRowSelect: Seleciona, com uma tarja azul, todas as colunas de uma linha;

dgAlwawsShowSelection: As células do grid são mostradas constantemente selecionadas, mesmo que este não detenha o foco.

dgConfirmDelete: Use as teclas Ctrl+Del, para excluir dados;

dgCancelOnExit: Se qualquer inclusão estiver pendente e for dado saída no grid sem a validação dos dados, a inclusão é cancelada. Previne a inclusão de registros inválidos ou em branco.

TitleFont: Tipo da letra a ser mostrada nos títulos do objeto.

( Os campos no objeto DBGrid são adicionados e controlados através do FieldsEditor

O nosso objeto grid mostrará apenas as músicas de cada CD, para tanto altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Font�MS Sans Serif, Negrito, 8, Castanho�Tipo de letra a ser mostrada no objeto��Hint�Músicas deste CD�Ajuda on-line para o objeto específico��Options�[dgTitles, dgIndicator, dgColLines, dgRowLines, dgRowSelect, dgAlwaysShowSelection]�Opções de controle��ShowHint�True�Mostrar o conteúdo da propriedade hint sob a forma de uma caixa de ajuda on-line��( Não lhe aconselho usar este objeto para realizar alterações em bases de dados (apesar de isto ser possível) é mais prático utilizar uma janela separada para realizar este trabalho, as idéias ficarão mais bem ordenadas, se cada formulário controlar uma única entrada em tabela de cada vez.

Se você está meio perdido com isto tudo, não se desespere, simplesmente compare os formulários para ver se não falta nada: 

� INCORPORAR PBrush  ���

Finalmente, a programação

Agora falta apenas o código, pelo tamanho do formulário e pelo número de controles já dá para pensarmos que precisamos programar linhas e linhas de código, engano ! o maior trabalho já foi feito, observe:

Criando o DataModule ao ser chamado formulário:

Clique no botão � (Toggle Form/Unit) da SpeedBar, até você alternar para o Code Editor.



  public

     procedure inicio; 			( Criando a chamada para um procedimento público.

end;



var

  F_Basico: TF_Basico;



implementation



{$R *.DFM}

 

procedure TF_Basico.Inicio; 				( Crie o início do procedimento

begin

    DM_Basico := TDM_Basico.Create(Application);		( Cria o DataModule

    Screen.Cursor := crDefault;				( Faz o cursor ficar no formato de Seta

    ShowModal;						( Mostra o formulário F_Basico

end;

Código para eliminar o DataModule, basicamente é o mesmo trabalho realizado com o objeto F_Basico:

No objeto F_Basico, dê um duplo click sobre o evento OnClose:

procedure TF_Basico.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

    if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSBasico, 'CD', 'Fechar') then    ( Lembra da Função 	

    begin

        Action := caNone;					( Cancela a saída da janela

        Exit;						( Sai da procedure

    end;

    Screen.Cursor := crHourGlass;				( Faz o cursor virar uma ampulheta

    DM_Basico.Free;					( Elimina o DataModule

end;

( Lembre-se que a função CriticaEdicao faz parte da Unit fMenu, então é preciso declarar esta unidade com o comando USES (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

    DMBasico,  { Referência ao DataModule }

    fMenu;        { Menu Principal do Sistema }	( Colocado para o uso da Função CriticaEdicao

( Repare que no início desta Unit existe uma declaração Uses, após o comando interface. Então por que não colocar todas essas declarações em um lugar só? 1.O Delphi controlará (colocando ou removendo) estas Units ali colocadas (dependendo dos objetos utilizados) e 2.Todos os comandos declarados antes da declaração implementation (com exceção de eventos de criação. Ex.: onCreate), serão executados e objetos e units ficarão em memória esperando serem chamados, então é impraticável colocar units que só serão utilizadas em tempo de execução.

Consulta

Código para pesquisar os registros das tabelas, basicamente utilizaremos o mesmo trabalho realizado com o objeto F_Categ: 

Dê um duplo click sob o objeto ButLocalizar:

procedure TF_Basico.ButLocalizarClick(Sender: TObject);

var

  ObjPesquisa: String;

begin

    if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSBasico, 'CD', 'Localizar') then    ( Lembra da Função 	

       Exit;



    ObjPesquisa := TabBasicoNOM_DISCO.Value;



    if InputQuery('Pesquisa','Entre com o nome do CD (ou parte).', ObjPesquisa) then

       TabBasico.FindNearest([ObjPesquisa]);

end;

( Lembre-se que a função InputQuery faz parte da Unit Dialogs, então é preciso declarar esta unidade com o comando USES (abaixo da diretiva de compilação):

{$R *.DFM}



uses

    DMBasico,  { Referência ao DataModule }

    fMenu,        { Menu Principal do Sistema }

    Dialogs;      { Gerente de Mensagens }		( Colocado para o uso da Função InputQuery

( Desta vez foi utilizado o comando FindNearest, este comando consulta por parte inicial do código encontrado um código igual ou maior que o pesquisado, não é preciso ao usuário lembrar o nome completo como no comando FindKey. Atenção: o comando FindNearest não retornará uma variável boolean (True ou False como resultado da pesquisa) então não se faz a necessidade de críticas sobre o mesmo. Salvo exceção se o campo for tipo numérico ou tipo data então utilize este comando em conjunto com o comando Try. Veja no próximo capítulo como.

O código para o botão que localizará um registro na tabela de categoria será tratado no próximo capítulo.

Para inserir novos registros na tabela de categoria utilizaremos o formulário construído anteriormente, a única diferença é que desta vez devemos estar em modo de edição:

Dê um duplo click sobre o objeto ButInsCateg:

procedure TF_Basico.ButInsCategClick(Sender: TObject);

begin

    if not (DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert]) then		( Se não estiver em estado de ediçao ou 	

    begin							    inclusão

       MessageDlg('Você não está no modo de edição!',	( Envia mensagem de erro

                           mtInformation, [mbOK], 0);

       exit;

    end



    Screen.Cursor := crHourGlass;			( Faz o cursor virar uma ampulheta

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased  then

       F_Menu.DBDisco.Commit;			( Gravamos as alterações no banco de dados

    with TF_Categ.Create(Self) do			( Cria o formulário na área de memória

    begin

       Inicio; 					( Chama o formulário

       Free;					( Elimina o formulário da memória

    end; 

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then		( Se a base de dados é padrão SQL

      F_Menu.DBDisco.StartTransaction;		( Inicia o modo de transações

    Screen.Cursor := crDefault;			( Faz o cursor ficar no formato de Seta

end;

( Não esqueça de declarar a Unit deste formulário:

{$R *.DFM}



uses

    DMBasico,    { Referência ao DataModule }

    fMenu,          { Menu Principal do Sistema }

    Dialogs,        { Gerente de Mensagens }

    fCateg;          { Cadastro de Categorias }

Trabalhando com a área de Transferência

Na maioria dos aplicativos para Windows é comun encontrarmos os comandos Recortar, Copiar e Colar, o famoso Cut/Copy/Paste, isto é realizado utilizando a área de transferência do Windows:

São três os comandos que fazem o trabalho na área de transferência: 

Objeto.CutToClipboard, envia o conteúdo do objeto para área de transferência; e

Objeto.CopyToClipboard, faz uma cópia do conteúdo do objeto na área de transferência. 

Objeto.PasteFromClipboard, traz para o conteúdo do objeto da área de transferência;

Próximo passo, o código para o botão que permitirá trazer uma imagem armazenada na área de transferência do Windows (Salva com o utilitário PaintBrush, por exemplo) para o campo da Foto:

Dê um duplo click sobre o objeto ButPaste:

procedure TF_Basico.ButPasteClick(Sender: TObject);

begin

    ImageFOT_CAPA.PasteFromClipboard;

end;

Utilizando o objeto OpenDialog

Um aluno uma vez me sugeriu uma outra maneira de colocar a figura, ao invés de se utilizar da área de transferência, poderíamos chamar o arquivo (.BMP) diretamente, isto é realizado com o uso de um objeto OpenDialog �, encontrado na Component Palette página Dialog, coloque-o no formulário e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��Filter�Arquivos bitmap|*.BMP�Seleciona os tipos de arquivo que serão abertos��Name�AbreBmp�Nome do Objeto��Próximo passo, o código para o botão que permitirá trazer uma imagem em arquivo .BMP para o campo da Foto:

Dê um duplo click sobre o objeto ButPaste:

procedure TF_Basico.ButPasteClick(Sender: TObject);

begin

   If AbreBmp.Execute then					( Verifica se foi clicado em OK

      ImageFot_Amostra.Picture.LoadFromFile( AbreBmp.FileName );	( Carrega o arquivo

end;

( Escolha a maneira que mais lhe agrada.

( Outro objeto interessante é o objeto SaveDialog, veja outras utilizações sobre eles no apêndice F

Criando o formulário para o cadastro das músicas

Construiremos o formulário para cadastrar as músicas, crie o formulário com base no formulário criado para a tabela de categoria e faça as seguintes alterações:

Altere a propriedade name do formulário para F_MUSICA.

Chame o DataModule DMBasico e crie mais um objeto TTable, para fazermos as críticas das músicas duplicadas e altere as seguintes propriedades:

Propriedade�Valor�Descrição��DatabaseName�BaseDisco�Nome do Banco de Dados ou a localização do diretório das tabelas��TableName�MUSICA�Nome externo da tabela��Name�TabMusicaConf�Nome do objeto��IndexFieldNames�Cod_Disco;Num_Faixa�Nome do campo indexado��ReadOnly�True�Somente leitura��( Não esqueça de alterar o programa do DataModule para abrir e fechar a nova tabela e coloque a crítica para a tabela de música, evento OnValidate do objeto TabMusicaNum_Faixa:

procedure TDM_Basico.TabMusicaNum_FaixaValidate(Sender: TField);

begin

    if DSMusica.State in [dsEdit, dsInsert] then			

    begin

        TabMusicaConf.EditKey;

        TabMusicaConf.FieldByName('COD_DISCO').AsFloat := TabMusicaCod_Disco.Value;

        TabMusicaConf.FieldByName('NUM_FAIXA').AsFloat := TabMusicaNum_Faixa.Value;

        if TabMusicaConf.GotoKey then 

        begin

            F_Musica.EditNum_Faixa.SetFocus;

            raise Exception.Create('Faixa do CD duplicada');

        end;

    end;

end;

( Repare no uso do comando GotoKey ao invés do comando FindKey, ele foi utilizado por se tratar de uma chave composta.

( Coloque também a crítica para a tabela de música, evento OnNewRecord do objeto TabMusica:

procedure TDM_Basico.TabMusicaNewRecord(DataSet: TDataSet);

begin

    F_Musica.EditNUM_FAIXA.SetFocus;

end;

( Uma última crítica será para confirmarmos as alterações para a base SQL, pressione novamente a tecla F11 e na página Events, dê um duplo click sobre o evento AfterPost:



procedure TDM_Basico.TabMusicaAfterPost(DataSet: TDataSet);

begin

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then		( Se a base de dados é padrão SQL

    begin

        F_Menu.DBDisco.Commit;			( Gravando as alterações da tabela

        F_Menu.DBDisco.StartTransaction;		( Reinicia o modo de transações

    end;

end;

Deixe apenas o botão Fechar;

Remova o Label e o DBEdit do campo COD_DISCO; e

Mude a propriedade do BorderStyle para bsDialog.

Observe e compare com o desenho do formulário abaixo:

� INCORPORAR PBrush  ���

Altere inicialmente, a cláusula uses para o DMBasico, em seguida a propriedade de todos os campos e do DBNavigator para DM_Basico.DSMusica.

A programação do formulário é basicamente a mesma para as tabelas, então ao invés de perder tempo e espaço falando tudo de novo, observe o código completo e note que a única mudança está em prevenir para que o formulário não seja fechado em tempo de edição ou inserção e com o estado do cursor:

unit fMusica;



interface



uses

  SysUtils, Windows, Messages, Classes, Graphics, Controls,

  StdCtrls, Forms, DBCtrls, DB, Buttons, Mask, ExtCtrls;



type

  TF_Musica = class(TForm)

     ScrollBox: TScrollBox;

     Label2: TLabel;

     EditNum_Faixa: TDBEdit;

     Label3: TLabel;

     EditNom_Musica: TDBEdit;

     Label4: TLabel;

     EditNom_Autor: TDBEdit;

     Label5: TLabel;

     EditTmp_Musica: TDBEdit;

     DBNavigator: TDBNavigator;

     Panel1: TPanel;

     Panel2: TPanel;

     Panel3: TPanel;

     ButFechar: TBitBtn;

     procedure FormShow(Sender: TObject);     

     procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

  private

     { private declarations }

  public

     { public declarations }

  end;



var

   F_Musica: TF_Musica;



implementation



{$R *.DFM}



uses

  DMBasico;    { Referência ao DataModule }



procedure TF_Musica.FormShow(Sender: TObject);	

begin							( Evento OnShow do objeto F_Musica

  Screen.Cursor := crDefault;

end;



procedure TF_Musica.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin							( Evento OnClose do objeto F_Musica

    if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSMusica, 'Música', 'fechar' ) then

    begin

       Action := caNone;

       exit;

    end;

    Screen.Cursor := crHourGlass;

end;



end.

( Não é preciso se preocupar com a gravação para o campo COD_DISCO, isto será feito automaticamente pelo Delphi, mantendo a integridade referencial.

Salve o formulário com o nome fMusica.

( Vamos agora alterar o botão do formulário principal, objeto butMusica, que será usado para chamar este segundo.

procedure TF_Basico.ButMusicaClick(Sender: TObject);

begin

    if DM_Basico.DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert] then

    begin

        MessageDlg('Salve a edição do CD antes de Editar as músicas!',mtInformation, [mbOk], 0);

        Exit;

    end;

    Screen.Cursor := crHourGlass;		

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then	

       F_Menu.DBDisco.Commit;

    with TF_Musica.Create(Self) do	( Criamos o formulário em memória

    begin

        ShowModal				( Chamaremos aqui o novo formulário

        Free;				( Eliminamos o Formulário

    end;

    if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then	

      F_Menu.DBDisco.StartTransaction;	

    Screen.Cursor := crDefault;		

end;

( Não esqueça de adicionar a propriedade uses

{$R *.DFM}



uses

  DMBasico,	{ Referência ao DataModule }

  fMenu,		{ Menu Principal do Sistema }

  Dialogs,	{ Gerente de Mensagens }

  fCateg,		{ Cadastro de Categorias }

  fMusica;	{ Cadastro de Músicas }

( Não esqueça também de retirar os objetos F_Musica e F_Basico da criação automática, opção do menu principal clique em Options | Project..., qualquer dúvida consulte o capítulo anterior.

Criando novos Procedimentos Globais

Vamos criar mais alguns procedimentos globais, para a nosso primeiro procedimento note as chamadas aos formulários externos F_Categ e F_Musica:

Screen.Cursor := crHourGlass;

if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

   F_Menu.DBDisco.Commit;

...

...

if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

  F_Menu.DBDisco.StartTransaction;

Screen.Cursor := crDefault;

Os comandos listados se repetem tanto para o procedimento ButInsCategClick e para o procedimento ButMusicaClick, chame o formulário F_Menu e crie o seguinte procedimento:

  public

     procedure Prepara(Tipo: boolean);      						      (  Aqui

     function CriticaEdicao(DSOrigem: TDataSource; DoQue, AntesDe: String) : boolean;

  end;



var

...

...

procedure TF_Menu.Prepara(Tipo: boolean);

begin

    if tipo then 				(  Se o valor da variável tipo recebida for verdadeiro

    begin

        Screen.Cursor := crHourGlass;	(  Faz a primeira parte

        if DBDisco.IsSQLbased then

           DBDisco.Commit;

   end 

   else  					(  Senão

   begin

      if DBDisco.IsSQLbased then		(  Faz a segunda parte

        DBDisco.StartTransaction;

      Screen.Cursor := crDefault;

   end;

end;

Modifique agora ambos os procedimentos do objeto F_Basico:

procedure TF_Basico.ButInsCategClick(Sender: TObject);

begin

    ...

    ... 

    F_Menu.Prepara(True);				(  Aqui

    with TF_Categ.Create(Self) do

    begin

       Inicio;

       Free;

    end; 

    F_Menu.Prepara(False);			(  Aqui

end;



procedure TF_Basico.ButMusicaClick(Sender: TObject);

begin

    ...

    ... 

    F_Menu.Prepara(True);				(  Aqui

    with TF_Musica.Create(Self) do

    begin

        Inicio;

        Free;

    end; 

    TabMusica.Refresh;

    F_Menu.Prepara(False);			(  Aqui

end;

Um segundo procedimento global pode ser criado verificando os eventos AfterPost dos DataModules Dm_Categ e �DM_Basico (este segundo em dois lugares); observamos o mesmo procedimento:

if F_Menu.DBDisco.IsSQLbased then

begin

    F_Menu.DBDisco.Commit;

    F_Menu.DBDisco.StartTransaction;

end;

Criamos então o seguinte procedimento no formulário F_Menu:

  public

     procedure GravaBanco							(  Aqui

     procedure Prepara(Tipo: boolean);      						

     function CriticaEdicao(DSOrigem: TDataSource; DoQue, AntesDe: String) : boolean;

  end;



var

...

...

procedure TF_Menu.GravaBanco;

begin

   if DBDisco.IsSQLbased then	(  Embutiremos os comandos puros aqui

   begin

       DBDisco.Commit;

       DBDisco.StartTransaction;

   end;

end;

Agora substitua os eventos nos dos DataModules Dm_Categ e �DM_Basico; pela seguinte chamada ao procedimento

begin

    F_Menu.GravaBanco;

end;

( Repare também que foi retirado das funções que ficaram no formulário F_Menu as referências da base de dados ao formulário (eram F_Menu.DBDisco e ficou simplesmente DBDisco).

Alterando o Menu para receber o formulário

Agora finalmente vamos rodar nosso formulário, para tanto precisamos chamá-lo através do menu principal para isto:

Chame novamente o formulário F_Menu: no menu principal escolha View e Project Manager, marque o objeto e clique sobre o botão View form. 

Clique em Arquivo, Cadastro, coloque o seguinte código:

procedure TF_Menu.Cadastro1Click(Sender: TObject);

begin

    Screen.Cursor := crHourGlass;			( Transforma o cursor em uma ampulheta

    F_Basico := TF_ Basico.Create(Application);	( Cria o formulário em memória

    F_ Basico.Inicio;				( Chama o formulário através da área aberta

    F_ Basico.Free;				( Libera a área aberta

    Screen.Cursor := crDefault;			( Transforma o cursor em uma seta

end;

O objeto F_Basico faz parte da Unit fBasico então é necessário fazer o uso desta Unit, para tanto insira o seguinte código (abaixo da diretiva de compilação):



{$R *.DFM}



uses

   fSobre,    { Janela do Sobre o Sistema ... }

   fCateg,    { Utilizada para o cadastro de Categorias }

   fBasico;  { Utilizada para o cadastro de CD’s }

( Não esqueça de retirar o formulário F_Basico da lista de formulários criados automaticamente.

Saia do Code Editor e salve o formulário e o projeto.

Podemos agora salvar e testar o formulário completo, para incluir algumas imagens utilize o PaintBrush do Windows, ou outro utilitário qualquer.

Se alguma coisa deu errada, releia o capítulo, ou então confira todo o código:

unit fBasico;



interface



uses

  SysUtils, Windows, Messages, Classes, Graphics, Controls,

  StdCtrls, Forms, DBCtrls, DB, DBGrids, Buttons, Grids, Mask, ExtCtrls;



type

  TF_Basico = class(TForm)

     ScrollBox: TScrollBox;

     Label2: TLabel;

     EditNom_Disco: TDBEdit;

     Label3: TLabel;

     Label4: TLabel;

     ImageFot_Capa: TDBImage;

     Label5: TLabel;

     EditSig_Categ: TDBEdit;

     DBNavigator: TDBNavigator;

     Panel1: TPanel;

     Panel2: TPanel;

     Panel4: TPanel;

     ButFechar: TBitBtn;

     ButLocalizar: TBitBtn;

     ButMusica: TBitBtn;

     Label1: TLabel;

     ComboTIP_DISCO: TDBComboBox;

     DBGrid1: TDBGrid;

     DBText1: TDBText;

     ButLocCateg: TSpeedButton;

     ButInsCateg: TSpeedButton;

     ButPaste: TSpeedButton;

     { AbreBmp: TOpenDialog;    ( Se você utilizou o objeto OpenDialog }

     procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

     procedure ButLocalizarClick(Sender: TObject);

     procedure ButInsCategClick(Sender: TObject);

     procedure ButPasteClick(Sender: TObject);

     procedure ButMusicaClick(Sender: TObject);

  private

    { private declarations }

  public

    procedure inicio;

  end;



var

  F_Basico: TF_Basico;



implementation



{$R *.DFM}



uses

   DMBasico,	{ Referência ao DataModule }

   fMenu,    	{ Menu Principal do Sistema }

   Dialogs,  	{ Gerente de Mensagens }

   fCateg,   	{ Cadastro de Categorias }

   fMusica;  	{ Cadastro de Músicas }



procedure TF_Basico.Inicio;

begin

    DM_Basico := TDM_Basico.Create(Application);

    Screen.Cursor := crDefault;

    ShowModal;

end;



procedure TF_Basico.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

    if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSBasico, 'CD', 'Fechar') then

    begin

        Action := caNone;

        Exit;

    end;

    Screen.Cursor := crHourGlass;

    DM_Basico.Free;

end;



procedure TF_Basico.ButLocalizarClick(Sender: TObject);

var

  ObjPesquisa: String;

begin

  if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSBasico, 'CD', 'Localizar') then

     Exit;



  ObjPesquisa := DM_Basico.TabBasicoNom_Disco.Value;



  if InputQuery('Pesquisa','Entre com o nome do CD (ou parte).', ObjPesquisa) then

    DM_Basico.TabBasico.FindNearest([ObjPesquisa]);

end;



procedure TF_Basico.ButInsCategClick(Sender: TObject);

begin

    if not (DM_Basico.DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert]) then

    begin

        MessageDlg('Você não está no modo de edição!',mtInformation,[mbOK],0);

        exit;

    end;



    F_Menu.Prepara(True);

    with TF_Categ.Create(Self) do

    begin

        Inicio;

        Free;

    end;

    F_Menu.Prepara(False);

end;



procedure TF_Basico.ButPasteClick(Sender: TObject);

begin

    ImageFOT_CAPA.PasteFromClipboard;

end;



{ Ou se você utilizou o objeto OpenDialog



procedure TF_Basico.ButPasteClick(Sender: TObject);

begin

   If AbreBmp.Execute then

      ImageFot_Amostra.Picture.LoadFromFile( AbreBmp.FileName );

end;



}



procedure TF_Basico.ButMusicaClick(Sender: TObject);

begin

    if DM_Basico.DSBasico.State in [dsEdit, dsInsert] then

    begin

       MessageDlg('Salve a edição do CD antes de Editar as músicas!',mtInformation, [mbOk], 0);

       Exit;

    end;



    F_Menu.Prepara(True);

    with TF_Musica.Create(Self) do

    begin

       Inicio;

       Free;

    end;

    F_Menu.Prepara(False);

end;



end.



Comandos e suas funções, por ordem de aparição:

with [registro ou objeto] do [comandos] - Cria um método de referência para o registro ou objeto.

[tabela].FindNearest - realiza uma pesquisa aproximada na tabela.
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